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MIKROEKONOMIA PRE STUDENTOV ODBORU INFORMATIKA

Emese Tokarcikova, Alzbeta Kucharéikova, Maria Durisova

uvoD

Univerzity ~ ponukaju  obrovskiu  paletu
vzdelavacich aktivit, nakolko ich primarnym
cieflom je tvorba poznania, ich replikécia,
publikacia a aplikacia. Pridanu hodnotu kazdej
vzdelavacej institicie v procese vzdelavania
urCuje nielen pocCet, ale hlavne kvalita
absolventov v podobe ich schopnosti dalSieho
rastu a vybavenia pre prax.

Neustaly vyvoj informacno-komunikacénych
technologii sa prejavuje aj vraste poctu
uchadzacov o Studium v odboroch Informatika,
PocitaCové inzinierstvo a v dalSich pribuznych
informaéno-komunikacnych odboroch. Mnoho
mladych fudi dnes vSak prichddza Studovat
sice z predstavou ¢im chcu byt a kolko by
chceli zarabat v budicnosti, ale bez znalosti o
tom, aké konkrétne poZiadavky na nich budu
kladené v buducnosti v danom zamestnani ¢i v
pracovnej pozicii. Rovnako i univerzity musia
prisposobit’ aktualnym poZiadavkam trhu prace
metddy a obsah vyucby. Ich prvotnou ulohou je
preto identifikacia a analyza sucasnych
vzdelavacich potrieb, Co zahrfiuje sériu
¢innosti, ktoré vedu k vymedzeniu rozdielu
medzi Zelanym stavom v  buducnosti
a suCasnostou a naslednej volbe vhodnych
vzdelavacich aktivit. Je nutné pritom skumat
nielen potreby konkrétneho podniku, trhu, ale
i potreby spolocnosti ¢i ekonomiky ako celku.

Ekonomicka gramotnost, ktora je pretavena do
efektivneho  hospodarenia s obmedzenymi
zdrojmi ak dosiahnutiu individualnej, ale
i kolektivnej prosperity, umoZiuje pochopit aj
to, ako vedomosti a znalosti formovali a formuju
cely nas svet. Kvalitné ekonomické vzdelavanie
umoznuje  Studentom  pochopit  zakladné
ekonomické principy a vztahy, odraza zdrave
arozumné dennodenné uvazovanie kazdého
Cloveka a vyraznym spdsobom ovplyviuje ich
budlce uplatnenie na trhu prace, bez ohfadu
na to, aké bude ich budlce profesionaine
zameranie. Obsah a rozsah ekonomickych

predmetov preto musi Studentovi poskytnut
vedomosti a zruCnosti pre rieSenie problémov i
nastroje umoZiujuce plne rozvinit  svoj
potencial a realizovat sa vtzv. znalostne
spoloCnosti. Dany pohlad odraza aktualne
trendy vo vzdelavani, ktoré sa sustreduju nielen
na samotny prevod obsahu, ale snaZia sa
poskytnut mladej generacii zvladnutie zru¢nosti
a vedomosti potrebnych pre pIni dcast v
meniacom sa svete, kde ucenie musi byt
celozivotné a budované na pevnych zakladoch.
Aj ked sa to na prvy pohlad nezda, a u
Studentov informatického zamerania sa to ¢asto
krat podceriuje, ale aj oni pre svoje uplatnenie
na trhu prace potrebuju ekonomické znalosti.
Vnimaju sice ekonomiu ako vedu skrz
mnozstvo definicii, vzorcov a grafov ale
ekonomicka tedria vo svojej podstate aplikuje
znacné mnozstvo konceptualneho myslenia, t..
okrem socialneho myslenia vyzaduje hlavne
logické a racionalne zmyslanie. Prave preto u
Studentov  informatického ~ zamerania ich
informatickd zdatnost mdZe vyrazne pomahat
v pochopeni ekonomickych teorém.

Z hladiska procesu ekonomického vzdelavania
buducich informatikov by mali byt preferované
moderné aktivizujuce vyuCovacie metody, ktoré
rozvijaju  pomocou interaktivity  zruénosti
a poznatky vzdelavaného jedinca. V prvom
rade by mal Student pochopit vyuZitelnost
ekonomickych znalosti v praxi a prepojite/nost
ziskanych ~ vedomosti  a zruénosti s jeho
buddcim profesionalnym zameranim. Dalej by
sa mal naucit analyzovat a interpretovat
ekonomické Udaje a pochopit ekonomickée
suvislosti na makro ako i na mikroekonomickej
arovni.  Zameranim sa na identifikaciu a
rieSenie  praktickych ekonomickych prikladov
auloh zkazdodenného Zivota, by vyucujuci
dokazal Studentom vysvetlit zlozité ekonomické
pojmy a pomdct im jednoduchSie absorbovat
sofistikovanejSie ekonomicko-S$tatistické resp.
i prognostické postupy a metody, ekonomické
principy. VyuZzitie informacno- komunikacnych
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technolégii vo vzdeldvacom procese by
zaroven  umoznilo prepojenie ekonomickych
a informatickych znalosti. V neposlednom rade
vyuzitie aktivizujucich vzdelavacich  metod
voblasti vyuCby ekondmie by Studentom
informatiky umoZznilo naucit sa, ako efektivne
komunikovat v multidisciplinovanom  time,
uspesSne riadit projekty a zlepSit verbalny
prejav.

Cielom prispevku je na zaklade analyzy
suCasného stavu identifikovat a vymedzit
oblasti mikroekondmie, s ktorymi sa Studenti
odboru informatika m6zu reélne stretnut vo
svojom  buducom povolani  a nasledne
navrhnut  vyuCbové  metody, ako Co
najadresnejSie im pribliZit t0to oblast ekonémie.

1 LITERARNY PREHLAD

Existuje mnoho pohladov a odporucani ako
Studentom pribliZit ekonomicku teériu. Medzi
referenénu literatiru v danej oblasti patria napr.
Becker & Watts, 1995; Davis & Erekson,1 998,
Gardner,1991, Walstad & Saunders,1998; atd.
Viysledky vyskumu odbornikov poukazuju nato,
Zze Studenti vysokej Skoly maju  malo
ekonomickych znalosti aj napriek tomu, ze
poCas svojho Stidia absolvovali  rozne
ekonomické predmety akurzy. (Walstad-
Allgood,1999; Garner,1991; Algood, 2001)
PriCinou tohto problému podlfa odbornikov na
vzdeldvanie voblasti ekonémie neochota
vyu€ujucich  uplatnit si  nové a inovativne
vyuCovacie metddy. Ddsledkom tohto pristupu
méze dojst k zlyhaniu ako udrzat pozornost
tych Studentov, ktory su skér technicky a nie
filozoficky orientovani a k poklesu ich vykonu.
Mnoho odbornikov si mysli, Ze kfu¢om k
pochopeniu ekondémie je vprvom rade
pochopenie kazdodennych aktivit fudi.

Diskutabilné je aj fakt, ze Standardne osnovy
predmetov je prioritne zamerana len na vyucbu
ekonomickej tedrie  podfa  neo-klasikov
a nepripusta vyucbu o novych ekonomickych
pristupov a paradigiem hoci na druhej strane
mnohi sa zhoduju, Ze pochopenie hlavnych
otazok ekondmie tak ako su definované v neo-
klasickej ~ ekonomii  je  zakladom a
nevyhnutnostou pre Studentov pre ich dalSie
ekonomického vzdelanie. Niektori odbornici na

vzdeladvanie v oblasti ekonémie vyzdvihuju
netradicné vyucbové stratégie  alebo g
délezitost toho, aby osnova predmetu
obsahoval nielen teoretické zaklady ale
reflektoval aj aktualny vyvoj v ekonomike.
(Sutcliffe, 2002; Holt & McDaniel, 1998).

Tiez vyuzivanie informacno-komunikaénych
technologii (IKT) v procese vyuCovania a
ucenia ekondmie je pozoruhodné a prospesné.
(Hobbs & Judge, 1995; Brooksbank et al, 1998;
Williams & Walker; 1993, Sosin1998)

2 METODOLOGIA

Ekonomické vzdelavanie v technicky
orientovanych Studentov  nezaobide bez
znalosti poZiadaviek praxe, tj. praktickych
efektov, ako dané znalosti vyuzit v buducej
pracovnej pozicii informatika. Pri koncipovani
obsahu predmetu je preto dblezité poznat tieto
prepojenia a ujasnit’ si, preco a ¢o vSetko by
mali Studenti informatiky vediet po absolvovani
tohto predmetu.

IT  odbornik (informatik) je vSeobecné
oznacenie pracovnej pozicie kde sa vyuzivaju
Specialne informaticko-technologické  znalosti
zahriujuce vyvoj, nasadenie, predaj a spravu
informa¢no —komunikacnych systémov. Mnoho
informatikov nachadza v praxi uplatnenie ako
vyvojar aspravca roznych  podnikovych
informacnych systémov. Z tohto pohlfadu sme
identifikovali nasledujuce zékladné IT role
vyzadujuce nielen informatické, ale
i ekonomické znalosti:
IT business analytik. V tejto role informatik
prepaja obchod sIT. Kijeho zakladnym
pracovnym aktivitdm patria:
e identifikacia, analyza a zdokumentovanie
pozZiadaviek  zucastnenych  strdn  na
zaciatku IT projektu,

e komunikacia s kluCovymi  uzivatelmi
a zadavatelmi z businessu,
e navrh architektary, $tandardizécia

a optimalizacia vyvijanych  softvérovych
rieSeni,

e spolupraca s vyvojovym oddelenim pre
zvySenie kvality produktu a spokojnosti
objednavatela softvéru,

e analyza anavrh obchodnych efektov
dosiahnutych prostrednictvom IKT,
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e koordinacia nasadenia  a customizacia
vytvoreného softvéru, aplikacie, atd.

e planovanie buduceho rozvoja aplikacii,

e Kkoordinacia novych poziadaviek
a realizacia poziadaviek na zmenu.

e |T projektovy manazér, zabezpecCuje:

e zostavenie a koordinéciu IT projektového
timu,

e tvorbu ¢asového harmonogramu a rozpoctu
IT projektu,

e stanovenie priorit pri rieSeni problému
a reporting problémov,

e patch management, optimalizacia
manualnych operacii a navrh
automatizécie,

e test managment,

e zaistenie komunikacie s internymi

a externymi partnermi.

Obchodnik s IT produktmi a sluzbami, ma

za Ulohu:

e vyhladavat potencialnych zakaznikov a
vypracovat optimalnu ponuku na zaklade
ich poZiadaviek,

e marketing (tvorba, evidencia
a vyhodnotenie  marketingovych  aktivit),
predaj a nakup IT produktov a sluzieb,

e komunikacia s médiami, PR  ¢innost,
sprava obsahu internetovych stranok.

Medzi dalSie IT role patria: Vyvojar
informaénych systémov, Spravca
informaénych systémov a aplikacii, atd".

Uvedené role IT odbornika, aj ked ich zakladna
napli prace nevyZaduje, no takisto potrebuju
zakladnu ekonomicku gramotnost pre zvySenie
kvality softvéru a spokojnosti objednavatela
ekonomickych  softvérov. ~ Okrem  toho
nemdzeme zabudnut na skutocnost, Ze mnoho
Studentov informatického Studia v buducnosti
mieni rozbehnut vlastné podnikatel'ské aktivity,
pri ktorych je nevyhnutné pochopit a poznat
ekonomicku terminolégiu, vazby a suvislosti.

3 VYSLEDKY

Pri vyucbe predmetu Mikroekonémia pre

informatikov je potrebné zasiahnut v oblasti:

e Vedomosti, intelektualne zrucnosti -
Studentom pribliZit zakladné informécie
schematicky,  algoritmami a inymi
vzdelavacimi metoédami, ktoré su im blizke (

napr. pochopenie derivacie, hraniénych
veliin).

e Zruénosti — posilnit aplikacie poznatkov
vpraxi (napr. pomocou konkrétnych
prikladov ademonstraciou  existujucich
softvérovych aplikacii).

e Postoje - zmenit ich ndzor, presvedcenie a
myslienky o tom aka bude ich buduca
pracovna napln t ., Ze okrem
informatickych znalosti budu potrebovat aj
ekonomické znalosti. Vtomto smere
nemdZeme oCakavat okamZiti zmenu, ale
aspon si ti zmenu chceme nastartovat.

Na zéklade hore uvedenych zisteni sme sa
rozhodli identifikovat vybrané priklady z oblasti
mikroekondmie a demonstrovat ich pomocou
existujucich softvérovych aplikacii. Studenti tak
mdzu vidiet konkrétne zadania a softvérové
rieSenia a lepSie pochopit, ze nestaCi byt len
dobrym informatikom v zmysle mat vynikajuce
informatické znalosti, ale je potrebné vediet aj
predat svoje IT produkty/sluzby. Nakofko
najviac IT produktov/ sluzieb st dopytované pre
oblast obchodu, marketingu, podnikovych
procesov, bankovnictva, verejnej sluzby, je aj
pre informatika nutnostou ovladat jazyk"
zakaznika. V jednotlivych oblastiach
mikroekonomickej tedrie prepojenost poznatkov
na ich moznu buducu aplikaciu odpori¢ame
demonstraciu nasledujucim spdésobom:

o TEORIA SPOTREBITELA

Definicia  zakladnych  pojmov z  tedrie

spotrebitefa  (indiferen¢nd analyza, model

raciondlnej  volby  spotrebitela,  zmeny

a elasticita dopytovej a ponukovej krivky).

Nasledna ukazka softvérovych produktov

zameranych na zistovanie a vyhodnocovanie

réznych:

e marketingovych aktivit (uvedenie
a adaptacia produktu, meranie spokojnosti
spotrebitela)

e obchodnych aktivit (zivotny  cyklus
produktu, prognéza predaja produktu,

databaza klientov prepojenost
mikroekonomickych znalosti na CRM
systémy)

e softvéerové aplikacie vyvinuté pre banky,
prieskumné  agentury  a marketingové
agentury.
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Tabufka 1 demonstruje jednoduchy priklad a jeho rieSenie z oblasti tedrie spotreby.

Tab.1 Zadanie a jeho rieSenie z oblasti teérie spotreby

Na trhu s tabletmi je dany dopyt v tvare Pq =240 —5Qq a ponuka v tvare Ps = 11Qs. Urgite

a) Aka je rovnovazna cena a mnozstvo na trhu?

b) Kolko ziska predavajlci v rovnovahe?

c) Aka je cenova elasticita dopytu v rovnovahe?

RieSenie:

a) Rovnovaha na trhu nastava vtedy, ked' sa kupujtci dohodne s predavajlcim, takZe plati, Ze obidvaja akceptuju tu istu
cenu (rovnovaznu) aj mnozstvo (rovnovazne):

240-5Qe=11-Qe
Q=15 —
Pe = 240 —(5:15) =240-75 = 165
resp. Pe=11-15=165
b) Predavajlci v rovnovahe preda 20 kusov kavovaru za cenu 220 €, z Coho vyplyva, ze ziska

Pe'Qe = 16515 = 2475 €
c) Cenovu elasticitu dopytu v rovnovahe vypocitame, ak dosadime do vzorca:
‘CED‘ :E.&:@E:@: 22>1
Q AP 20 5 100

Odpoved: Na trhu s tabletmi nastava rovnovaha pri cene 165 € a 15ks, kedy predavajlci za predané tablety ziska 2475
€. Absolitna hodnota cenovej elasticity v bode rovnovahy je 2,2, teda vy$Sia ako 1, €o znamena elasticky (pruzny) dopyt,
t. j. percentudine zniZenie ceny vedie kvy3Siemu nez percentudinemu zvySeniu pozadovaného mnoZzstva, Co
v kone¢nom dosledku prinesie predavajlucemu zvySenie prijmov.

efektivnej vyroby a maximalizacie zisku, atd. )

o TEORIA FIRMY Vramci PIS medzi klasické mikroekonomické

Existujuce podnikové informacné systémy a ich
konkrétne  moduly umoziuju  jednoducho
prezentovat, tvorbu akych  softvérovych
produktov aich vylepSeni sa od buduceho
informatika bude vyzadovat v praxi. Kazdy
podnikovy informacny systém (PIS) totiz musi
obsahovat  sledovanie, vyhodnocovanie  a
prepojenie Uudajov ziskanych z vyrobného
procesu 0 nakladoch a vynosoch, urCenie

analyzy patria BEA analyza a Analyza ,vyrobit
alebo  kupit.*  VyuCbu danej  oblasti
mikroekondmie navrhujeme posilnit
jednoduchymi prikladmi ktoré rieSia ,problém*
z oblasti, s ktorou sa informatik méze stretnut
v praxi aktory vramci zadania je popisany
Jjazykom* informatikov. Tabulka 2 uvadza
ukazku takehoto zadania a jeho rieSenia.
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Tab. 2 Ukazka prikladu pre informatikov z tedrie firmy

Firma vyvijajuca ekonomicky softvér potrebuje svojim zakaznikom v ramci balicka produktov dodat i uzivatelsky
manual v tlacenej podobe.
a) Poradte firme, ¢i dané manuély ma vyrobit vo vlastnej rézii alebo obstarat' od externého dodavatela (miestna
tlaciaren), ak viete, Ze:

- firma potrebuje 1 500 kusov uzivatelského manualu,

- nakup laserovej tlaciarne stoji 3 500 €,

- variabilné n&klady (néklady na toner, papier atd.) su 4,00 €/ ks,

- cenova ponuka miestne;j tlaciarne je 6,00 €/ ks.
b) Od akého mnoZstva Q" sa oplati firme manudly vyrabat vo viastnej réZii? RieSenie ilustrujte aj graficky!
Riesenie:
a) Vyroba 1500 kusov uzivatelského manuélu vo vlastnej réZii prinaSa firme naklady vo vyske:

TCn=FC+VC-Q=3500+4-1500=9500¢€

Objednavka uzivatelského manualu v miestnej tlaciarni firme generuje naklady v vyske:
TCour=P-Q=6-1500=9000€
Porovnanim, zistime, Ze : TCi > TCour
ATC =TCin—TCour =9 500 -9 000 = 500

Firme sa oplati obstarat uZivatelské manualy od externého dodavatela, nakolko ich vyroba vo vlastnej rézii
generuje vysSie naklady.
b) Ak chceme zistit, od akého mnozstva Q" sa firme oplati uzivatelské manualy vyrabat vo vlastnej réZii, musi
platit:

FC+VC-Q=P-Q

3500+4-Q=6-Q

Q'=1750 — TC=6-1750=10500 €

Graficky :

TC cudzej
produkci

TC vlastnej
produkcie

VYROBIT Q

Odpoved”: Pri mnozstve viac ako 1750 kusov sa firme oplati dané uzivatel'ské manualy vyrabat vo vlastnej réZii.

trhovej pozicie, tvorbu a vyhodnotenie

o TRHOVE STRUKTURY A STAT o PR ,
stratégii v oligopolistickom odvetvi (na

K prezentacii  prepojenosti  znalosti  tychto zaklade poznatkov z tedrie hier), tvorbu
oblasti mikroekondmie navrhujeme prizvat a vyhodnotenie  cenovej  diskriminacie
odbornikov z réznych IT firiem, ktori by v ramci v monopolnom odvetvi, atd.
svojej prednasky prezentovali, aké softvérové o Stat, ktory je zadavatelom roznych
produkty a web aplikacie vyvinuli pre: viadnych a  Statnych  zakaziek vo
e Medzindrodné spoloénosti riadiace svoje vSetkych oblastiach e-governmentu,
obchodné aktivity v réznych kutov sveta e Nadnarodné prieskumné a marketingové
a vyzadujucich  komplexné  podnikové agentdry,
informacné ~ systemy  obsahujuce  aj e Svetové agentlry a indtitdcie vyzadujlce
vyhodnotenie  globalnej, ale ilokalnej tvorbu databazy ekonomickych tdajov ich
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spracovanie a vyhodnocovanie pre svoje
aktivity a rozhodovania. (OECD, Eurostat,
ILO, Svetova banka, atd")

4 DISKUSIA

Efektivne vysledky procesu vzdelavania zavisia
od vyberu vhodnych vzdelavacich metod, ktoré
znamenaju cestu resp. spdsob dosahovania
vyty€enych vzdelavacich cielov vo vyuCovacom
procese. Biggs a Gibbs doporucuju zaradit' do
vyucby Styri klucoveé prvky:

1. Motivujuci kontext — zvySovanie motivacie
vSetkymi dostupnymi prostriedkami

2. Aktivne ucCenie v podobe aktivizacnych
metdéd vyucby (heuristické, situaCne,
simula¢né, insenacéné, didaktické hry)

3. UcCebnu bézu, ktort mbzu Student
aplikovat na novy problém (prepojenost
tedrie apraxe - projektovd vyucba,
skupinova a kooperativna vyucha).

4. Diskusie (reSpekt Studentovej osobnosti).

Efektivitu  vysledkov ~ zavedenia  novych
vzdeldvacich metdd mbZzeme zvysit tak, ze
vyuzileme mix vhodne sa doplujucich metod.
Medzi tieto vzdelavacie metddy patria:
Programované vyucovanie - je vzdeldvacia
metdda zalozena na riadeni ucebnych Cinnosti
Studentov. Vychadza zo zékladného vzorca S-
R (stimul - reakcia), ktory tu ma podobu U-U
(uenie - upevnenie). Vyuziva univerzitam
dostupné informacno-komunikacné technoldgie
( pocitaCe, internet, multimédia). UCivo je
obvykle prezentované knizne alebo na pocitaci
a spracované do programu podfa:

e Zasady malych krokov - rozlozenie
uéebného materidlu na velmi kratke na
sebe nadvazujuce Useky, kroky (frames),
ktoré maju tri elementy : Informacia, Otézky
a Spravne rieSenie (kluc) spravidla na konci
textu.

e Principu aktivnej odpovedi - ucivo je
predlozené ako otazka alebo problémova
situacia a preto nuti Studenta pristupovat
aktivne ku predmetu a k uceniu sa.

e Principu upevihovania - pricom Student
je po kazdom kroku konfrontovany
s vysledkami svojej prace. V pripade, Ze
spravi chybu, je na to okamzite upozorneni
aby sa mohol vréatit k predoSlému kroku.

analyzovat  dany  problém  znovu
a vyvarovat sa predoslym chybam.

e Principu vlastného tempa - reaguje na
situaciu,  kedy  SikovnejSi  Studenti
v priebehu vzdelavacieho procesu mozu
byt zdrZiavani slabSimi Studentmi a preto je
im vytvoreny priestor, aby ucivo prechadzali
individualnym tempom.

Vzdelavacia metéda algoritmus - vyuZiva
tvorbu  algoritmu  zahrfujucu  logické
a psychologické faktory vhodné pre vyuZitie vo
vzdeldvacom  procese. Algoritmus  je
postupnost kone¢ného poctu elementarnych
krokov veducich k vyrieSeniu daného typu uloh
pouZivajuci aparat matematickej logiky. Tato
metéda predpoklada spravne Strukturaine
vymedzenie  ciefov  vyuCby  avyZaduje
roz€lenenie jednotlivych  tvorivych procesov.
Tieto procesy su vhodne doplnené konkrétnymi
inStrukciami zo strany vyucéujuceho tak, aby boli
vSetkym Studentom jednoducho zrozumitelné.
Pouzitie algoritmu vedie k rieSeniu danej ulohy
tak, ze vSetci Studenti vykonavaju podobné
¢innosti  a dospeju  k rovnakym  vysledkom.
Metdda pouZitia algoritmov koreSponduje skor
s konvergentnim typom Uloh a v niektorych
pripadoch je  nepouZitelna,  nakolko
niektoré problémové ulohy vyZaduju
nealgoritmicke rieSenie, kreativitu a alternativne
pristupy. Na druhej strane metdéda algoritmov
nachadzaju vhodnu vyuzitelnost
Vv programovom vyucovani.

Simulacia a hry — patria medzi aktivizujuce
vzdelavacie metody. Vytvorenim autentickych
podmienok su Studenti konfrontovani s
realnymi situaciami z podnikového prostredia a
maju moznost precviCit si ako analyzovat,
rozvijat a uskutoCriovat alternativy, sformulovat
svoje myslienky, vyhodnotit désledky svojich
rozhodnuti bez toho, aby pri chybach vznikla
Skoda. ,V atmosfére povzbudzujicej nové
iniciativy, mozu timy ajednotlivci  sami
porovnavat svoj su¢asny smer a vysledky so
zavazkami, ktoré si dali, bez ohladu na to, Ci tie
existovali ~ vplanoch  alebo v podobe
nepretrzittho  dialdgu o hfadani  novych
smeroch “ (Vodak - KucharCikova, 2011).
Pomocou hrania svojich roli mézu preskumat
modelové  vnutropodnikové  problémy ale
i problémy medziludskych vztahov v zloZitych
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pracovnych situaciach avtomto
kontexte ziskat' socialno-ekonomické zruénosti,
ktoré su pri tvorbe stratégii rieSenia av
naslednom rozhodovani potrebné.

Vzdelavanie prostrednictvom IKT - vdaka
novym technolégiam sa meni povaha
vzdeldvania a uCenia sa. E-learning vyuziva
moderné informacno-komunikaéné technoldgie
ako su notebooky, tablety alebo chytré telefony.
Studovat sa dé& vrezime on-line prihlasenim
cez webové rozhranie alebo v rezime off-line.
Zahriuju  elektronické  vzdelavanie  napr.
pomocou celouniverzitného on-line systému
(napr. Moodle, iTutor, eDoceo, IBM learning),
alebo prostrednictvom doméceho ale i
medzinarodného webového portalu daného
predmetu (Coursera, MIT ) prip. pomocou
socialnych sieti. CBT aWBT predstavuju
progresivnu formu vzdelavania, ktoré vyuzivajl
kombinéciu  klasickych vzdelavacich metod
s vyuzitym vyspelej multimedialnej technologie.
Pomocou IKT je wvytvorené  interaktivne
vzdelavacie  prostredie,  ktoré  svojim
pouzivatefom poskytuje maximalnu miestnu,
¢asovu, personalnu a indtrumentalnu slobodu.

Blended Learning je kombinaciou tradiCnej
formy vyuCovania (face—to-face) a formy on-line
vzdelavania (e-learningu). Jeho
efektivita spoCiva v tom, Ze Studenti mézu
“informaénu"  Cast  rozvoja  absolvovat
prostrednictvom pocitaca, v ¢ase a prostredi,
ktoré im najviac vyhovuje a v ramci tradicného
vyuCovania sa modzu sustredit najma na
precvicovanie technik, ziskanie zruCnosti a
vymenu skusenosti s konzultantom a s
ostatnymi u¢astnikmi.

ZAVER

Ekonomicka gramotnost umozriuje pochopit,
ako efektivne hospodéarit s obmedzenymi
zdrojmi dosiahnut’ individualnu, ale i kolektivnu
prosperitu. Umoznuje pochopit aj to, ako
peniaze formovali a formuju cely nad$ svet.
Kvalitny univerzitny vzdelavaci proces si kladie
za svoj ciel zvladnut odbornost a tak umoznit
absolventom informatiky fahSie uplatnenie na
trhu prace. Vhodné vzdeldvacie metédy a
inovacie su kfu€ovym faktorom v tomto smere,
nakolko umoZnuju Studentom rychlejSie pretavit

informacie na vedomosti na prednaskach
a vytvorit upevnenie teoretickych vedomosti
a praktickych  aplikacii  na  cviCeniach.
Ekonomicka gramotnost  poskytuje aj
Studentom informatického zamerania prileZitost
k profesionalnemu  rastu. Bez ohfadu na
profesijni  orientdciu  totiz  ekonomické
vedomosti a zrucnosti su uzitocné pri kazdom
rozhodovani atak pomahaju absolventom
rieSit zloZitejSie situacie vyskytujuce sa €i na
pracovisku, ale ivosobnom Zzivote. Nakolko
vztah Studentov k predmetom, ktoré nesuvisia
s ich hlavnym Studijnym zameranim byva skor
odmietavy, ulohou vyucujuceho ekonomickych
predmetov je zvolit si aaplikovat vhodné
vzdelavacie metody ainovacie a tak priblizit
Studentom zakladné ekonomické zakonitosti
a ich vyuZzitelnost v praxi lakavejSim spdsobom.

Prispevok bol vypracovany vramci rieSenia
projektov:

ITMS 26110230079 - "Inovacia
a internacionalizacia vzdelavania - nastroje
zvySenia  kvality  Zilinskej univerzity v
eurépskom vzdelavacom priestore" a VEGA
1/0526/13  "Modelovanie  multilateralnych
vztahov ekonomickych subjektov a zvySovanie
kvality ich rozhodovacich procesov s podporou
IKT"
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MICROECONOMICS FOR STUDENTS OF INFORMATICS

Emese Tokarcikova, Alzbeta Kucharéikova, Maria Durisova
Abstract

The continuous development of information and communication technologies is reflected also in the
growth of the number of students in the fields of Informatics. Students however, come to study with the
idea of what they want to be and how much they would like to earn in the future, but without knowledge
of what the specific requirements they will be asked for in the future in a given employment or working
position. Based on surveys even IT specialist needs basic economic literacy to improve software quality
and customer satisfaction. Therefore effective results of their education process depend on the choice
of the appropriate educational methods, which represent the path, or way in achieving the educational
objectives defined in the teaching process. Application of appropriate educational methods and
innovations are allow students to make basic economic connections in real business conditions
and show usefulness of economic knowledge in practice in more attractive way. This contribution
deals with issues of why and how to provide economic education for students of Informatics. After
analysis of the current situation, the purpose of the article is to identify economic areas that students of
Informatics could encounter in their future careers. There are some examples from main areas of
microeconomic theory with interconnection of knowledge on student’s possible future applications we
recommend demonstrating Then we design new and innovative teaching methods to enhance the
economic literacy of technically oriented students. We are confident that economic education helps to
equip everybody with useful tools for making decisions and to be ready to face more complex choices in
further professional and also personal life.
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